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Padroes de Projetos

= Padrdes de Projetos(Desing Patterns)

= “Gangue dos Quatro”
= Organizacao

= Propdsito

Criacao; Estrutura; Comportamento.
= Escopo

Classes; Objetos.
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MVC

= MVC(Modelo-Visao-Controlador)

= QOrganizado

{
[ controlador j——'

Visao

[ modelo jiq—*

= No ambiente
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Tecnologia aplicada a jogos

" Ferramentas(Engine)

=  Unreal(UDK)
= Unity
= CryEngine

= API(Interface de Programacao de Aplicativos)

= QOpenGl
= Direct3D
= Glide
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Tecnologia aplicada a jogos

= Unreal(UDK)
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Tecnologia aplicada a jogos

£t Unity - Islands.unity - Island Demo
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Tecnologia aplicada a jogos

= CryEngine
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Tecnologia aplicada a jogos

= OpenGL
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Tecnologia plicada a jogos

=" Direct3D
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Tecnologia aplicada a jogos

= Glide
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Conclusao

= Projeto

= Desenvolvimento
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